Een Spellentournee Rond De Wereld

Essen Spiel, De Grootste Spellenbeurs Ter Wereld

4 dagen. 44 100 vierkante meter vol kraampjes en speeltafels. 148.000 bezoekers. 8 grote hallen. Een 25-jarig bestaan. Het moge duidelijk zijn: Essen Spiel is wel degelijk de grootste spellenbeurs ter wereld. Net zoals elk jaar trokken we naar Duitsland om getuige te zijn van zoveel pracht.

Essen Spiel ‘08

Nu ja, pracht. Heel wat kraampjes in de acht hallen die worden gebruikt in het centraal gelegen conventiecentrum Messe zijn inderdaad mooi aangekleed, maar dat geldt zeker niet voor elke uitgeverij. Toch hebben onze buren meer kaas gegeten van visuele flair dan wij Belgen, want al vanaf onze aankomst kunnen we zien dat heel wat uitgeverijen opnieuw wat geld hebben geïnvesteerd in snoepgoed voor de ogen.

De procedure voor de pers kennen we ondertussen: we ontwijken de lange rijen mensen die buiten aan het wachten zijn, tonen onze perskaart aan de in kostuums geklede veiligheidsjongens, stoppen even aan de balie en duiken dan de galerie die verschillende hallen met elkaar verbindt in om via de trappen terug naar beneden te gaan en het open perscentrum in een van de grootste hallen te bezoeken. Daar worden we snel geaccrediteerd en voor de derde keer op rij vloeken we omdat we alweer een houder vergeten zijn om de perskaart rond onze nek te hangen. Het boekje dat we krijgen is zoals gewoonlijk in zakformaat gedrukt, maar telt wel 304 saaie pagina’s. Kleur  vinden we alleen in de cover, de rest wordt besteed aan plattegronden, opsommingen van de verschillende bedrijven, een klein woordje uitleg en het programma. 

De aanpak van Essen Spiel verschilt sterk van die van een Gen Con. In de Verenigde Staten worden de meeste spelsessies gecentraliseerd en vermeld in het programmaboekje, zodat de organisatie van Gen Con overkoepelend kan werken en als centraal orgaan instaat voor de logistiek en de coördinatie van de meeste evenementen. Op Essen Spiel worden bijna alle dergelijke initiatieven echter overgelaten aan de respectievelijke uitgeverijen, die bijna allemaal ter plekke heel wat demo’s runnen. Het is simpel: een demo kan je vinden aan de kraam van het bedrijf, niet in aparte spelkamers. Dat zorgt natuurlijk ook voor heel wat mensen die moeten wachten en geregelde files, vooral op zaterdag en zondag, maar aan de andere kant kunnen bezoekers zo eerst kijken wat voor ‘spel ze in de kuip hebben’ en dan pas beslissen om te participeren zonder eerst te moeten registreren. Het grote nadeel is natuurlijk dat ze er snel moeten bij zijn en dat de demotafels vaak al volledig bezet zijn. Niet dat de verschillende speluitgeverijen daar snel over zullen klagen, want gedurende Essen Spiel beleven zij doorgaans hoogdagen.

Laat ons duidelijk zijn: het programmaboekje van Essen Spiel wordt wel degelijk voor bijna de helft ingenomen door een lijst met de activiteiten die de verschillende uitgeverijen organiseren, maar die leest dan bijvoorbeeld als volgt: Freitag, 24. Oktober 2008 / Stand Wolf Fang, P.H. (Stand 4-225 / Uhrzeit Ganztägig / Einführung in die Neuheiten KAZAAM, SAIGO NO KANE und YUKATAN. Op voorhand registreren kan niet, al bekijken slimme spelers zo snel mogelijk het boekje en gaan ze naar de stand van keuze om daar te proberen op een soort lijst te geraken zodat ze hun deelname kunnen verzekeren. De rest hangt af van de gewilligheid en de voorbereidheid van de standhouders zelf. We hebben echter begrip voor deze manier van werken, want als de organisatie ook nog eens zou moeten instaan voor de logistiek, zouden de 148 000 deelnemende koppen ook een vermenigvuldiging van personeel vereisen. In ieder geval is het een andere manier van werken en eentje die bijna exclusief in het Duits gebeurt. Gelukkig kunnen de meeste Duitsers wel een woordje Engels spreken, maar zeker is dat nooit. 

De stands

Duits, dat is doorgaans ook de taal waarin de verschillende spellen beschikbaar zijn. Toch staan er ook heel wat Britten en zelfs Amerikanen of spelontwerpers van andere nationaliteiten op Essen Spiel. Zelfs het Amerikaanse Flying Buffalo Games, toch niet de grootste uitgeverij ooit, zakt elk jaar opnieuw af naar Essen, ook al worden ze dit jaar door slechts een van onze vrienden vertegenwoordigd. Heel wat spelletjes zijn dus ook beschikbaar in andere talen, maar als je geen Duits spreekt, is het doorgaans toch een goed idee om jezelf daar tijdig van te vergewissen. In tegenstelling tot bijvoorbeeld Gen Con, Crisis of Origins richt Essen Spiel zich wel op alle leeftijden. Zowel erg jonge kinderen als mature volwassenen kunnen een veelheid aan spellen vinden die zich specifiek op hun leeftijdsgroep richten.

Essen Spiel heeft zich altijd geconcentreerd op bordspellen en dat is anno 2008 nog steeds zo. De grootste hallen worden ingenomen door duizenden verschillende ‘boardgames’ en elk jaar worden de nieuwste borelingen apart vermeld in een document dat ook online beschikbaar is. Enkele namen? De verschillende incarnaties van ISIS (Amerone/Sonicwarp), Dragonball Card Game Serie 4 en Naruto – Card Game Series 7 (Amigo), Cluedo Harry Potter, Cosmic Catch en Monopoly World (Hasbro Deutschland), World Cup Game en zijn uitbreidingen (Games for the World), Cirkus Maximus, Cthulhu: Malleus Monstrorum, 2nd Ed. en Munchkin 6: Durchgeknallte (Pegasus),  Das Spiel der Namen, Der Name der Rose en Eine Party für Fridolin Frosch (Ravensburger) en Catch Me if You Can, Conclave en Logan Stones (Vendetta Games). De hallen zijn gevuld met dozen, uitgepakte borden, dobbelstenen en spelende bezoekers, terwijl de hongerigen vooral in de galerij en de cafetaria terecht kunnen.

In een van de hallen ligt de nadruk op comics en manga, al gaat het vaak om Duitse vertalingen. Marvel Deutschland is bijvoorbeeld al jaren prominent aanwezig en ook sommige artiesten hebben hun weg gevonden naar Essen Spiel. Paradoxaal genoeg gaat het echter wel om de hal die er het kaalst uitziet en de stands die het minst mooi zijn aangekleed. Tafel na tafel vol dozen met comics gaat na een tijdje vervelen, al doen sommigen wel hun best om alles er goed te laten uitzien.

Een andere hal herbergt de meeste rollenspellen, wargames, enkele cardgames en wat Engelstalige boardgames. Er zijn verschillende fantastische Duitse ‘role playing games’ op de markt die er vaak prachtig uitzien, maar de ons bekende Engelse RPG’s worden overwegend ook enkel in het Duits aangeboden. Dat gaat vaak gepaard met véél betere artwork. Zo zien de Duitse versies van Runequest, Rolemaster en Traveller er allemaal heel wat beter uit dan de oorspronkelijke Amerikaanse boeken, wat toch geregeld doet watertanden. Ook de RPG-boeken van eigen bodem staan vaak vol geweldige illustraties. 

Op het gebied van wargames is het zoals gewoonlijk aan Games Workshop om te domineren, al zijn er ook verschillende andere (vaak skirmish) ‘miniature combat games’ beschikbaar. Blikvanger is de scène tussen Romeinse figuurtjes en Kelten. De twee legers blijken dankzij de nieuwe sprays en ‘dips’ die worden verkocht op slechts 48 uur geschilderd te zijn. Een volledig rapport van die producten kan je trouwens binnenkort op deze pagina’s terugvinden. Ook Ziterdes maakt indruk met een gigantische miniatuurkerker waarvan de gemakkelijk te schilderen basisset, Dunkel Stadt, enkel via het internet zal beschikbaar zijn. Heel wat straffer dan de gametafel die Games Workshop voorstelt: een uit verschillende tegels bestaand terrein dat ook al niet geschilderd is en bovendien ongeveer drie keer zoveel zal kosten. Meer over die producten in volgende artikels.

Buiten de vele LARP-wapens, de fantasysoundtracks en de knappe wapenrustingen vinden we ook nog lekkere mede en andere ‘authentieke’ alcoholische dranken. Midnight Syndicate komt zijn eerste film, The Dead Matter, voorstellen, en op vrijdagavond nemen we regisseur Ed mee op restaurantrecensie om daarover te vertellen en een promotiecontract te bespreken. 

Na een paar dagen zit het er voor ons op. Beladen met het nieuwste recensiemateriaal keren we terug naar Leuven, een treinrit van ongeveer 4 uur. 4 uur die we goed besteden, want eenmaal thuis wachten onze rollenspelers op hun volgende sessie. Eentje waarbij we zeker het nieuwe materiaal dat we op Essen spiel ’08 hebben gevonden zullen gebruiken. Vaarwel, Essen, en tot volgend jaar!

Meer info: 

www.internationalespieltage.de 
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